NA CO MOŻE BYĆ PRZEZNACZONE STYPENDIUM SZKOLNE?
Stypendium szkolne może być przeznaczone na dodatkowe zajęcia oraz pomoc rzeczową o charakterze edukacyjnym. Świadczenia te nie są wymienione w formie zamkniętego katalogu, gdyż ich rodzaj zależy od potrzeb ucznia. Dodatkowymi zajęciami mogą być zajęcia wyrównawcze, nauka języków obcych, zajęcia sportowe, taneczne, recytatorskie, kółka zainteresowań itd. Pomoc rzeczowa o charakterze edukacyjnym to np. tornister, strój na zajęcia wychowania fizycznego, podręczniki, zeszyty, przybory szkolne - ale i atlas historyczne, encyklopedia, pokrycie kosztów abonamentu internetowego, wyjazdu na wycieczkę szkolną, zieloną szkołę, czy nawet mikroskop dla ucznia zainteresowanego biologią lub luneta dla ucznia zainteresowanego astronomią, o ile są związane z procesem edukacyjnym. Obuwie i odzież mogą stanowić pomoc o charakterze edukacyjnym jedynie w sytuacji, gdy wiążą się w sposób oczywisty i bezpośredni z procesem edukacji ucznia (np. kimono dla ucznia trenującego karate). Natomiast zakup codziennej odzieży lub obuwia, umożliwiającego uczniowi dotarcie do szkoły (kurtka, buty) leży w kompetencjach resortu polityki społecznej i nie powinien być finansowany w ramach stypendium szkolnego.
Wydatki kwalifikowane w ramach stypendium szkolnego:
1. Podręczniki, słowniki, encyklopedie, książki do nauki języka obcego, lektury szkolne, atlasy, itp.;
1. Artykuły szkolne (np. zeszyty, bruliony, bloki, dzienniczki ucznia, akcesoria plastyczne, kredki, kleje, teczki, segregatory, okładki, wycinanki, malowanki, brystole, bibuły, plasteliny, gumki, temperówki, naklejki, linijki, nożyczki, itp.); 
1. Artykuły piśmienne (np. atramenty, tusze – w tym do drukarki, papier do drukarki, mazaki, markery, długopisy, pióra, korektory, ołówki, itp.); 
1. Tornister szkolny, plecak, piórnik; 
1. Kostium gimnastyczny, dres sportowy, buty sportowe (max. 2 komplety/pary na rok szkolny), kimono dla ucznia trenującego karate, itp.;
1. Strój roboczy na praktyki zawodu;
1. Przedmioty i przybory niezbędne do praktycznej nauki zawodu;
1. Komputerowe programy edukacyjne, pakiet programów MS Office, multimedialne kursy językowe, kasety wideo, płyty DVD, itp.;
1. Pomoce i przedmioty edukacyjne (np. globus itp.).;
1. Rower, wyłącznie w sytuacji, gdy jest niezbędny do uczestnictwa w zajęciach sportowych organizowanych w szkole lub, gdy uczeń uczestniczy w sekcji kolarskiej;
1. Instrumenty muzyczne, w sytuacji gdy uczeń pobiera naukę gry na tym instrumencie;
1. Mikroskop dla ucznia zainteresowanego biologią, o ile jest związany z procesem edukacyjnym
1. Luneta dla ucznia zainteresowanego astronomią, o ile jest związana z procesem edukacyjnym
1. Zajęcia w szkole muzycznej, ognisku plastycznym, itp.;
1. Obozy, kolonie, zimowiska, wycieczki szkolne, zielona/biała szkoła, wyjazdy w ramach olimpiad szkolnych itp.
1. Kursy językowe;
1. Kursy komputerowe;
1. Korepetycje;
1. Zajęcia z Logopedą;
1. Abonament za Internet;
1. Bilety miesięczne dla ucznia dojeżdżającego do szkoły lub na praktyki zawodowe

